Uporaba spletne aplikacije za Hitro in zanesljivo raCunanje

Na spletni povezavi http://si.lefo.net/ se nahajajo interaktivni racuni, s pomo¢jo katerih lahko

utrjujes izvajanje racunskih operacij, ter se v spretnem racunanju pomeris s vrstniki.

I! & http://silefo.net/ P-BEX I@ Lefo | Lefo
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Hitro raéunanje

PRANGLIMINE - RACUNANJE

HITRO IN ZANESLJIVO RACUNANJE
— Tekmuj sam s seboj, s €¢asom in sosolci

Rezultati izvajanja

Na kazalu na levi strani zaslona klikni U¢no polje. Odpre se ti preglednica,

Vadi z naravnimi Stevili in s $tevilom 0 Vadi s celimi $tevili Decimalna

Sestevanje Mormal Sprint Sestevanje Mormal Sprint Sestevanje Normal Sprint
0Odstevanje 0Odstevanje 0dstevanje

MNormal Sprint

MNormal Sprint

Normal Sprint

v kateri lahko izbira$ ali bo§ VadN z naravnimi $tevili in s Stevilom 0 (levi stolpec) ali bos

Vadil s celimi Stevili (to se v Soli uci§ Sele v 8. razredu) ali pa z Decimalnimi $tevili (desni
stolpec).
Izbira$ lahko med razli¢nimi ra¢unskimi operacijami in med razliéno teZavnostjo nalog. Ce
klikne$ na zapis Normal, bo$ lahko sam nastayljal Zeleno teZavnost raunanja (Stopnja 1 je

najlazja, Stopnja 6 pa najtezja), ¢e pa klikne$ Sprint bo pa raéugalnik stopnjeval tezavnost.

Zelim
Stopnja 1

Stopnja 2

e 1 StOPNIA 3 l—
Stopnja 4 e
Stopnja 5 —
Stopnja 6

Tako v preglednici {pri izbrani racunski operaciji v izbrani mnozici $tevil) kliki na Normal ali

Sprint, da se ti odpre Ué¢no polje z zelenim, modrim oziroma zlatim ozadjem.


http://si.lefo.net/

Mag. Sonja Rajh: Uporaba spletne aplikacije za Hitro in zanesljivo racunanje

Razveljavi

Igro zazene§ z gumbom , na prejSnjo stran pa se vrne§ z gumbom . Ce se
racunanja pred koncem igre navelicas, klikni .

Kako igras?

Z misko natipkaj vrednost Stevilskega izraza na tipkovnico na zaslonu. Vtipkano vrednost

potrdi s klikom na gumb 8. Ce se zmotis, klikni gumb [EPAEIEN, ter popravi vrednost. Ne
pozabi spet na [oJk.

Stevilo dosezenih tock (rezultat) je odvisno od hitrosti in zanesljivosti radunanja. TeZji

primeri so ovrednoteni z ve¢ toCkami oziroma je zanje predviden daljsi ¢as ra¢unanja.

Po koncani igri si oglej morebitne napake. U¢i se iz lastnih napak.

Nasvidenje
A

Tvoje napak
Order Stopnja A B Tvoj edgovor
1 5 1629 + 4577 = 423 (6206)

1. Stopnja: Dosegel si 5 executions, Dosezek 17 tock
2. Stopnja: Dosegel si 5 executions, Dosezek 59 tock
3. Stopnja: Dosegel si 5 executions, Dosezek 119 tock
4. Stopnja: Dosegel si 5 executions, DoseZek 262 tock
5. Stopnja: Dosegel si 4 executions, DoseZek 218 tod

6. Stopnja: Dosegel si 0 executions, DoseZek 0 tog]

Tvoj rezultat:: 675 tock

Ker nisi prijavljen, ne mores videti svojega ultata v tabeli dosezkov.

Na prejs$njo stran se vrnes z klikom na Nasvidenije.



Registracija
Ce se registrira§ v sistem, se bo tvoj doseZeni rezultat shranil. Ko bo§ naslednji¢ igral isto
igro, bos tako lahko primerjal rezultat in ugotovil, ali si izboljsal znanje.
Najboljse pri igri je to, da si racunalnik zapomni samo najboljsi dosezeni rezultat, vse ostale
poskuse pa pozabi. Zato se pogumno loti igre znova in znova, ter izboljSuj svoj rezultat.
Poleg tega lahko dosezeni rezultat primerja$ z drugimi igralci. Najprej tekmuj sam s seboj,
potem pa Se s svojimi vrstniki. Ne prestrasi se, ¢e je kateri uporabnik dosegel nekajkrat boljsi
rezultat od tebe. Zaradi anonimnosti se lahko za uporabniSkim imenom skriva starejsi
uporabnik ali pa uporablja nedovoljene pripomocke. Pri tekmovanju pa bomo take uporabnike
izlo¢ili.
Aja, kako se registriras?

Na rde¢em ravnilu klikni na gumb 5. Odpre se ti okno

Prijava Prijava
Uporabnigko ime Uporabnisko ime| matematika
Ime Ime| Sonja
Priimek Priimek| Rajh
Geslo Geslo| eesesnene
Ponovi geslo Ponovigeslo| sesssssse
Razred| — v Razred| 7. razred ¥
Obé&ina| Choose... v Obé&ina| Ptuj v
Ime Zole| ¥ Ime 3ole| Osnowa 3ola Ljudski it Ptuj []
e-poita .. _||Gimnazija Ptu]
& posta Osnowna Sola Breg Ptuj
Datum rojstva Datum rojstva Osnovna I_Ill vt |
o Osnovna Sola Mladika Ptuj
Telefon Telefon ||Qsnovna Sola Olge Meglic Ptuj
Fax Solski center Ptuj

Fax

Domata spletna —
stran Domata spletna

= stran
Si pozabil svoje geslo ?

il i 7
WpiSi svoje uporabnitko ime in geslo 1 bomo poslali po e- Si poza bil svoje ges") :
podti Wpi&i svoje uporabnigko ime in geslo ti bomo poslal po e-posti

Uporabnigko ime Uporabnisko ime

[ Poljite mi novo geslo [ Poiljite mi novo geslo

kamor vpises svoje ime, priimek, e-posto (¢e nima$ svojega e-naslova, prosi zanj ucitelja ali
star§a) in na spustnem seznamu izbere$ razred. Ko na spustnem seznamu izberes ob¢ino (Ki je
lahko tudi regija), dobi§ na izbiro vse Sole v tvoji okolici (oziroma v tvoji obCini). Seveda

moras izbrati svojo Solo. Abecedni seznam ima Sumnike S, Z in C na koncu.



Uporabnisko ime (pod katerim te bo poznal racunalnik in ostali uporabniki) in geslo si pa
izmisli sam. Predlagam, da si uporabnisko ime in geslo zapise§ v zvezek, da ju ne pozabis.
Uporabljas ju lahko vec let.

Ostali podatki (ki niso zapisani s krepko pisavo) niso obvezni pri registraciji.

Datum rojstva

Telefon

Fax

Domata spletna
stran

Prijava

Ko klikne$ na gumb [Prijava], se na vpisani e-naslov dostavi generirano e-sporocilo, v katerem
je tvoje uporabnisko ime in geslo. Na to e-sporocilo ni treba odgovarjati, saj je avtomatsko
generirano iz streznika. Predlagamo, da to e-sporoCilo shrani§ za primer, ¢e pozabi$
uporabniSko ime in geslo.

Ce ti pri poskusu registracije ratunalnik izpiSe, da uporabnisko ime ni veljavno, si moras

izmisliti drugo uporabnisko ime, saj tega uporablja ze nek drug uporabnik.

Prijava

matematika
Uporabnigka ime ni veliavno

Uporabnitko ime

Kako bos sedaj uporabljal Hitro in zanesljivo ra¢unanje?

Najprej se prijavis$ (logiras) v sistem. To naredis$ tako, da desno zgoraj v rdeca okvircka

Uporabnigko ime:

Geslo:

vpise$ svoje uporabnisko ime in geslo ter to potrdi§ s klikom na gumb [ login |. Sedaj bo§ v
ucnem polju racunal kot prej, le da se bo Stevilo dosezenih toCk shranjevalo pod tvojim
uporabniskim imenom. Ko igro koncujes, se ne pozabi odjaviti: klikni logout, sicer bo

naslednji uporabnik na istem rac¢unalniku igral pod tvojim uporabniskim imenom.

EEE Logged in [logout]
— ™
= ]



Ce si se registriral (in morda celo tekmoval) Ze lani, se letos ne rabi§ ponovno registrirati,
ampak samo popravi$§ razred. Kako? Ko si prijavljen v sistem, na rdeCem ravnilu klikni

[NESEWIVE. Odpre se ti okno, v katerem spremeni razred, ki ga obiskujes.

Zamenjaj nastavitve

Zamenjaj nastavitve

Uporabnigke ime| sana?

isko ime| sanal

Ime| Sonja

e| Sonja

Priimek| Rajh /

Rajh

Razred| T rozied v 2

7.razred ¥

Obéina| Domzale

1.razred

Ime Sole| Osnovna Sola Dob

2 razred b

<-posta| sonja.rajh1@guest.ames.:

3. razred
4. razred st ames

. razred
6. razred

7. razred

Telefon 8_razred
@ razred
Fax 1. letnik 5§
Domata spleina | 2. [etnik S§
sl 3 letnik S5

[ﬂ;letr‘nk S5 hvitve

Zamenjaj nastavitve

Ne pozabi to potrditi s klikom na gumb | Zamenjaj nastavitve |.

Vse, kar si zamenjal, bo spremenjeno Sele, so se bos§ odjavil in ponovno prijavil v Lefo.

Na podoben nacin lahko spremeni$ ime $ole, ki jo obiskuje$ (v primeru, da ste se preselili ali

pa si zacel obiskovati srednjo $olo) in e-naslov, na katerega zeli$ prejemati obvestila.

V NESEWIWENY je tudi moznost Zamenjava gesla (glej kazalo na levi strani). Tudi to lahko

kadarkoli zamenjas$ sam.

Zamenjava gesla
Staro gesla:
Moje nastavitve Nova gesio:

EmeriaTEge Vpii novo

Vpisanega imena in priimka pa ne more$ ve¢ zamenjati, zato ob registraciji vpisuj ime in
priimek, ki ju zeli§ imeti (ob morebitnem dobrem rezultatu na tekmovanju) zapisana na
Priznanju ali Pohvali (zato uporabljaj veliko zacetnico). Svojega pravega imena in priimka ti
namre¢ ni treba skrivati, saj ste vsi uporabniki do finalnega sre¢anja v Zivo »skriti« pod
uporabniskimi imeni. Pri izpisanih rezultatih v spletni aplikaciji se namesto imena in priimka
1zpisuje uporabniSko ime sodelujocega.

Zato pa tudi ne more$ ve¢ zamenjati uporabniskega imena, saj je to edini podatek, po katerem
te poznajo drugi uporabniki. Ce ne Zeli§, da te drugi uporabniki prepoznajo, si uporabniskega

imena pac ne sestavi kot kombinacijo svojega imena in priimka.



Postopek za pozabljeno geslo in/ali uporabnisko ime

Kaj storiti, ¢e si pozabil geslo in/ali uporabnisko ime, s katerima si se registriral?
e Ce si pozabil le geslo in pozna§ svoje uporabnisko ime, lahko za novo geslo zaprosis
tako, da na rdeCem ravnilu izbere$ \YiF in v oknu, ki se ti pokaze, izpolni$ spodnji del (vpises

svoje uporabnisko ime in klikne§ na gumb | Posljite mi novo geslo |). Na e/naslov, ki si ga

vpisal ob registraciji, bo§ prejel e-sporoéilo z geslom, ki je na novo gengrirano. Ce ti novo

geslo ni vse¢, ga lahko po prej opisanem postopku zamenjas.

Prijava

e-postal

Datum rojstval

Telefon

Fax,

Domata spletna
stran)

7/

VA
Si pozabil svoje geslo 7 /.

i svoje uporabniko ime n geslo t bomo pnwn e
posti

Uporabnisko imeJ_

[ Podljite mi novo geslo |

e Ce si pozabil uporabnisko ime in geslo, poslji prosnjo za izgubljene podatke po e-posti

ucitelju Marjanu Cerinsku na naslov marjan.cerinsek@guest.arnes.si. Prosnji prilozi svoje

podatke (ime, priimek, razred, Sola, e-naslov). Na e-naslov ti bo poslal podatke za prijavo.

e Seveda je mozno, da se v spletno aplikacijo ponovno registrira§ z novim uporabniskim
imenom. A tega ne po¢ni, ¢e nisi prej preizkusil prvih dveh moznosti. V primeru, da se
ponovno registrira$ (in s tem kreira$ nov uporabniSki racun) poprosi enega od ¢lanov drzavne
tekmovalne komisije, da ti zapre stari uporabniki ra¢un. Ce bo$ na drzavnem tekmovanju
sodeloval z ve¢ kot enim uporabniskim imenom, bo§ namre¢ diskvalificiran.

Za dodatne informacije se lahko obrnete na ¢lane drzavne tekmovalne komisije:

Mag. Sonja Rajh sonja.rajh@zrss.si

Mag. Mojca Suban mojca.suban@zrss.si

Sonja Malnari¢ sonja.malnaric@guest.arnes.si
Barbara Fir barbara.fir@guest.arnes.si
Marjan CerinSek marjan.cerinsek@guest.arnes.si



mailto:marjan.cerinsek@guest.arnes.si

Rezultati izvajanja

Ce se prijavis v spletno aplikacijo in vadis v Uénem polju, lahko primerjas svoj rezultat z
drugimi uporabniki. Ko konca$ z igro, se ti pokaze moznost Rezultati. Klikni nanje in dobil
bos vrstni red rezultatov vadbe tvojih vrstnikov in tebe med njimi. V preglednici je izpisano le

uporabniSko ime, Sola, razred in dosezeni rezultat.

Rezultate izvajanja racunskih operacij v U¢nem polju pa lahko izbere$ tudi na kazalu na levi

strani zaslona.

= =

Glavna stran & Najboljsi rezultati NARAVHIMISTEVILL | -\ mat | Se3tevanje in Odstevanje ¥ Mormal training ¥ | Drzava ¥
ELIMI STEVILD

Pravila ~Zadnji rezultati © sprint stopnja: 1.1 Yo 4T ¥ 1-50 A

Uéno polie

Rezultati U

I O R Y P -

.....

Za izpis dolo¢enih rezultatov lahko izbira§ mnozico Stevil, v kateri si rac¢unal; na spustnem

seznamu izbere$ racunsko operacijo/operacije; izberes razred, oziroma razrede och _do__ (po
pomoti je zapisano Stopnja); ... in\na koncu kliknes [OK].
Ce je uporabnikov veé, se morda ne bo§ nasel med najboljsimi 50-timi (zapis 1-50), zato

moras iskati dalje (51-100, 101-150.. .. Najlazje se poisce§ na seznamu tako, da si zapomni§

Stevilo dosezenih tock.

~N
srmal | Sedtevanje in OdStevanje ¥ Normal training ¥

wint. Stopnja: 1.7 * o 121w

Rezultati

Drzdva), ob¢ine, ali pa samo znotraj svoje $ole (v tem primeru izberi moznost Tim).

ajbolisirezultats | o TV ) oy | Delenie ~ Normal training ¥ | Tim A
-CELIM STEVILE oK
@ Zadnji rezultati © sprint Stoprja: 7-T- ¥do: 7.1 ¥ 151-200 »
@ -pecmaina

Rezultati
[ i [obtina [ Stopnja_|Rezultat

Po:




Tekmovanje

Za najbolj vztrajne in hitre bo ponovno organizirano drzavno tekmovanje preko svetovnega
spleta.

Drzavno tekmovanje bo potekalo najprej na daljavo v treh tekmovalnih krogih po 2 tedna.
Datumi so zapisani na Glavni strani. V vsakem krogu lahko tekmuje$ kadarkoli v ¢asu, ko je
tekmovanje odprto. Dovolj je, &e v vsakem krogu tekmujes§ enkrat. Ce pa se ti kaj ponesreéi in
¢e si prepricam, da lahko doseze§ veC tock, lahko v Casu 60 minut od zacetka tekmovanja
tekmujes Se dvakrat. UposSteva se najboljsi od teh treh dosezenih rezultatov. Po preteku 60
minut torej ni mogoce ve¢ tekmovati v tem tekmovalnem krogu.

Najuspesnejsi tekmovalci v drzavi se bodo udelezili finala drzavnega tekmovanja, ki poteka v
zivo na eni od Sol. Za uvrstitev v finale se upoStevata dva najvisja dosezka izmed vseh treh
tekmovalnih krogov. To pomeni, da po prvem krogu nikogar ne izlo¢imo iz tekmovanja. V
drugi krog se uvrstijo vsi tekmovalci, tudi tisti, ki se prvega kroga niste udelezili. (Nikoli ne
smete obupati. Morda pa se kdo od tekmovalcev ne bo udelezil drugega kroga ali pa bo malo
to¢k dosegel v tretjem krogu.) Ce boste v ostalih dveh krogih dosegli dovolj to¢k, se $e lahko
uvrstite v finale.)

Sele po konéanih vseh treh krogih drzavnega tekmovanja bomo vsakemu tekmovalcu sesteli
rezultate iz dveh njegovih najboljSih krogov. Vsakemu posamezniku bomo tako brisali
najslabsi rezultat. Zato ne obupajte, ¢e v prvem krogu niste zbrali dovolj to¢k. Se zmeraj se

lahko uvrstite v finale.

Tekmovalcem se za sodelovanje na drzavnem tekmovanju ni treba prijavljati, niti ni potrebno
mentorjem zbirati prijav na drzavno tekmovanje, dovolj je, da so tekmovalci registrirani v
spletno aplikacijo http://sl.lefo.net in v razpisanih terminih odigrajo pripravljeno aktivnost.
Moznost tekmovanja se v kazalu spletne aplikacije prikaze samo vpisanim uporabnikom in to

na dan, ko se tekmovalni krog pricne.

Pravila tekmovanja:
e Pri racunanju ni dovoljena uporaba racunala oziroma papirja in svin¢nika.
e Tekmujete lahko le v svoji starostni skupini.

e Tekmujete lahko samo z enim uporabni§kim imenom.



e Tekmujete lahko le tisti uporabniki, ki ste v spletno aplikacijo vpisali svoje prave

podatke (ime, priimek, Sola, razred), le uporabnisko ime in geslo si lahko izmislite.

e Dovolj je, ¢e v vsakem tekmovalnem krogu tekmujete enkrat. Imate pa moznost, da Se

dvakrat izboljSujete rezultat, a pri tem ste omejeni s ¢asom. Tako lahko vsak tekmovalec

v vsakem tekmovalnem krogu tekmuje do 3-krat v ¢asu 60-ih minut. Uposteva se

najboljsi rezultat.

e Za uvrstitev v finale se sestejeta dva najvisja dosezka izmed treh, ki jih pridobite v vseh

treh tekmovalnih krogih. Tako se lahko v finale uvrstijo tudi tisti tekmovalci, ki niso

sodelovali v enem izmed tekmovalnih krogov.

¢ V finale se uvrsti vsaj 10 najboljsih tekmovalcev iz prve do Cetrte starostne skupine, iz

pete in Seste starostne skupine pa vsaj 5 najboljsih.

e Do finala so vsi tekmovalci anonimni. Rezultati prvih treh krogov se objavljajo samo z

uporabniSkimi imeni tekmovalcev. UdeleZenec finala s prijavo na finale soglasa z javno

objavo njegovih rezultatov in fotografij s tekmovanja.

DrzZavno tekmovanje bo potekalo v $estih starostnih skupinah:

Drzavno tekmovanie Prvi krog Drugi krog Tretji krog ggnazle
2015/16 9.-20.11. 2015 7.-18.12. 2015 11.-22.1. 2016 20.16.
1. starostna | ucenci 1.,2. | seStevanje in primerjanje vsot in iskanje neznanega
skupina in 3. razreda | odstevanje (v Ny) razlik (v Np) Stevila (v Np)
ato=b, ot+ta=b,
a-o=b, o—a=b
2. starostna | ucenci 4.in | seStevanje in iskanje neznanega mnozenje in deljenje
skupina 5. razreda odstevanje (v Ny) Stevila (v Np) (v Nop)
ato=b, ot+ta=b,
a-o=b, o—a=b =
3. starostna | ucenci 6. in seStevanje in mnozenje in deljenje | seStevanje in @
skupina 7. razreda odstevanje (v Ny) (v Np) odstevanje (v Q) 5
4. starostna | ucenci 8. in seStevanje in mnoZenje in deljenje | naklju¢ne racunske g
skupina 9. razreda odstevanje (v Z) (VZ) operacije — mesano =
(v Q)
5. starostna | srednjeSolci | naklju¢ne racunske | nakljucne racunske nakljucne racunske
skupina operacije — meSano | operacije — meS$ano operacije — mesano
(v Ny) (vQ) (v Z)
6. starostna | odrasli nakljucne racunske | naklju¢ne racunske nakljucne racunske

skupina

operacije — mesano
(v No)

operacije — mesano

(vQ)

operacije — mesano
(v7Z)

Tekmovanja na spletni strani lefo so brez kotizacije (brezplacna).




Kako tekmuje$

Najprej se prijavis (logiras) v rdeca ¢rtkana polja desno zgoraj s svojim uporabniskim imenom

in geslom, Sele potem se ti na kazalu na levi strani pokaze izbira Tekmovanje.

Hitro raunanie

Pravila

Uéno polje
Rezultati izvajanja
Tekmovanje

Ce se ti slu¢ajno izbira Tekmovanje ne ponudi, mora$ osveziti spletno stran (kliknes lahko kar

na gumb F5 na tipkovnici)

s \
@ httpy//sllefo.net/ 0+ 80 X|@ Lefo| Lefo

IefQ n aI :\_ OsveZi (F5) '

ali pa izberi eno od moznosti na rdeCem ravnilu in se potem spet vrni na .

Ko na kazalu na levi strani klikne§ na Tekmovanje, lahko dobi§ tudi ve¢ moznosti. Tvoji
ucditelji ti lahko kreirajo razredna in Solska tekmovanja, a v tem primeru te bodo ze obvestili o

tem.

Solsko pripravijalno tekmovanje (5.r) 11,2013 23.00

Solsko pH e Soisko pripraviain tekmovanye (5r)
Glavna stran -

$0LSKO TEKMOVANJEV 1012013 23,00
Pravia SESTEVANIU NARAVNIH STEVIL [SESTEVANJE: 1. do 5] Rezuitati Sedteval boste naravna Stevis. N razpolago so vam frje poskusi.
Uéno polie Osnovna Sola Ivana Cankari Ljutomer
Rezultati izvajanja
ceLAST LI, 6 02BN a0 sroT TasoRy

& 02.10.2013 15.12 - 02.10.2013 23.00
HITRO RACUNANIE [CELA STEVILA] Rezultati

04.10.2013 11.44 - 18.10.2013 23.00
[osmozola] Rezuitat

Kdo bo najbolj3i? Tekmuj 22

Tista tekmovanja, ki so aktivna in jih lahko izbere§ z "rokico", so zapisana z temno rdeco

barvo, neaktivna tekmovanja (tista, ki so Ze minila) pa SO zapisana s ¢rno barv

Rezultate posameznih tekmovanj si lahko ogledas, ¢e klikne$ na temno rde¢ napis Rezultati.



V Casovnem intervalu posameznih tekmovalnih krogov drzavnega tekmovanja bodo med

naStetimi tekmovanji tudi temno rdeci napisi Drzavno tekmovanje (x razred).

Driavno tekmovanje (4. in 5, razred) -'_,“r}l;_ rasred) Renitat

-09.11.2013 23.00
3. razred - vaje [3. razred] Rezultati

Prvsikrog drfavrege tekmovare '

Klikni na ustrezni napis tekmovanja (tisti, ki ima v oklepaju zapisan razred, ki ga obiskujes)

in potem Se rde¢ napis Pri¢ni. In tekmovanje se pri¢ne! Srecno!

Streznik, na katerem se izvaja tekmovanje, se nahaja v Estoniji, zato je zaCetek in konec
tekmovanja zapisan po estonskem ¢asu, ki je eno uro pred nasim. Ce npr. pie, da se
tekmovanje zakljuci ob 20. uri (po estonskem cCasu) je to ob 19. uri po nasem casu. Zato ne

cakaj do zadnje ure s tekmovanjem.

Rezultati drzavnega tekmovanja

Ce si sodeloval v katerem od krogov drzavnega tekmovanija, te verjetno zanima, kako si se
odrezal v primerjavi z ostalimi tekmovalci.
Rezultate lahko pogledas, ¢e si vpisan v spletni aplikaciji s svojim uporabniskim imenom in

geslom, ki ju vpises v okvircke desno zgoraj na spletni strani http://si.lefo.net/.

Uporabnigka ime:

Geslo:

Na levem kazalu izberi moznost Tekmovanje,

lefo.net

GREAT TEAM —B?‘f'!k RN

Glavna stran
Pravila
Uéno polje

Rezultati izvajanja

| Tekmovanje



Pokaze se ti eno od spodaj zapisanih tekmovanj, in to samo tisto na katerem si sodeloval ti.

Klikni na rde¢ napis Rezultati.

Drzavno tekmovanje (1. - 3.1.)

DrZavno tekmovanje (4.in 5.r.)
DrZavno tekmovanje (6.in 7. r.)
Drzavno tekmovanje (8.in 9.r.)

Drzavno tekmovanje (odrasli)

Drzavno tekmovanje
(srednjesolci)

10.11.2014 05.00 - 21.11.2014 23.00
[1. starostna skupina] Rezultati

10.11.2014 05.00 - 21.11.2014 23.00
[2. starostna skupina] Rezultati

10.11.2014 05.00 - 21.11.2014 23.00
[3. starostna skupina] Rezultati

10.11.2014 05.00 - 21.11.2014 23.00
[4. starostna skupina] Rezultati

10.11.2014 05.00 - 21.11.2014 23.00
[6. starostna skupina] Rezultati

10.11.2014 05.00 - 21.11.2014 23.00
[5. starostna skupina] Rezultati

Prvi krog v soll. 2014/15
Prvi krog v soll. 2014/15
Prvi krog v soll. 2014/15
Prvi krog v sol.l. 2014/15

Prvi krog v soll. 2014/15

Prvi krog v soll. 2014/15

Izpisejo se rezultati udeleZzencev tvoje starostne

uporabniSko ime, Sola, razred in dosezeni rezultat.

skupine. V preglednici je izpisano le

Pod tabelo lahko na spustnem seznamu ome;jis izpis uporabnikov, podobno kot to lahko stori§

v Rezultatih izvajanja. Npr. pri stopnji lahko izberes samo ucence enega od razredov.

Stopnja: V/5i ¥ spok VS ¥ pos: 1-50 v @l

Ce je uporabnikov veé, se morda ne bos nasel med najboljsimi 50-timi (zapis 1-50), zato
moras iskati dalje (51-100, 101-150...).

51-100

101 -150
151 -200
201 -250
251 - 300
301 - 350
351-400
401 - 450
451 -500
501 - 550
551 -600
601 - 650
651 -700
701 -750

1-50 hd

NajlaZje se poisces na seznamu, ¢e si zapomnis Stevilo doseZenih tock na tekmovanju.

Zelimo ti veliko veselja pri ra¢unanju, pa tudi dosti znanja in dobrih rezultatov.



